Aufg. 3.5. Erstellen Sie ein ImageJ-Plugin, das ein Grauwertbild als 3.4 AUFGABEN
PGM-Datei (,,plain®, d.h. in Textform) abspeichert (siche auch Abb.

2.10). Uberpriifen Sie das Resultat mit einem Texteditor und versuchen

Sie, Thre Datei mit ImageJ auch wieder zu 6ffnen.
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