
14.3 Frequenzen und

Orientierung in 2DDefinitionen:

ru = u−M/2
M/2

= 2u
M
−1, rv = v−N/2

N/2
= 2v

N
−1, ru,v =

√
r2

u + r2
v.

Elliptisches

Fenster:

w(u, v) =

{

1 für 0 ≤ ru,v ≤ 1

0 sonst

Gauß-Fenster: w(u, v) = e

(
−r2

u,v

2σ2

)

, σ = 0.3 . . . 0.4

Supergauß-

Fenster:

w(u, v) = e

(
−rn

u,v

κ

)

, n = 6, κ = 0.3 . . . 0.4

Kosinus2-

Fenster:

w(u, v) =

{

cos
(

π
2
ru

)
· cos

(
π
2
rv

)
für 0 ≤ ru, rv ≤ 1

0 sonst

Bartlett-

Fenster:

w(u, v) =

{

1−ru,v für 0 ≤ ru,v ≤ 1

0 sonst

Hanning-

Fenster:

w(u, v) =

{

0.5 ·
[
cos(πru,v) + 1

]
für 0 ≤ ru,v ≤ 1

0 sonst

Parzen-

Fenster:

w(u, v) =







1− 6r2
u,v + 6r3

u,v für 0 ≤ ru,v < 0.5

2 · (1− ru,v)3 für 0.5 ≤ ru,v < 1

0 sonst

Tabelle 14.1

2D-Fensterfunktionen. Die Funktio-
nen w(u, v) sind jeweils in der Bild-
mitte zentriert, d. h. w(M/2, N/2) =
1, und beziehen sich auf die Radien
ru, rv und ru,v (Definitionen am Ta-
bellenkopf).

Spektralkomponenten zwar deutlicher hervortreten, aber auch in der
Breite zunehmen und damit schlechter zu lokalisieren sind.
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